
 

國立雲林科技大學視覺傳達設計系【四年制】必修課程流程圖 (110學年度入學適用） 

流程圖(講授時數—實習時數—學分數)          110.10.27 110學年度第 1 學期第 1次課程會議通過 

第一學年  第二學年  第三學年  第四學年  

第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 

校共同必修科目(含通識教育 14 學分，計 30學分） 
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學院必修科目(計 11學分） 
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選修科目【至少選修 31 學分，含選修非本系所開之課程 16學分】 

合計：最低畢業總學分數為 132學分 
備註：1.通識課程：取消「誠敬恆新」分類，畢業前修滿 14 學分，每學期不限修一門，可多修但不納入校共同必修學 
        分數。 
      2.大三、大四體育及語文課程選修列入本系承認外系 16個學分內。 

3.海外中五學制除原畢業學分外應加修 12學分，全校課程皆可選修。 

4.招生入學之學生未修習通過一年級「基本設計（一）、（二）」及二年級「編輯設計與印刷、動態音像設計」 

者，不能修三年級「品牌行銷與設計、品牌整合實務設計」；但研究生下修學分及雙年制外籍生不在此限， 

若尚有其他特殊狀況，再召開系務會議討論之。 

5.專題製作（一）不及格者，不可修專題製作（二）。 

6.校外實習(設計實習課程)須累積 320小時以上，此課程為一○五學年度以後大學部入學學生之必修課程。  

7.修讀全民國防教育軍事訓練列入本系承認外系選修 16 個學分內，至多承認 2學分。 

8.四技學生登記修習跨領城學程，均認列為外系選修學分，修畢學程者，外系選修畢業學分至多承認 25 學分； 

未修畢學程者，外系選修畢業學分至多承認 16 學分。 

異動後 



 

國立雲林科技大學視覺傳達設計系【專業選修】課程流程圖   (110學年度入學適用） 

流程圖(講授時數—實習時數—學分數)            110.10.27 110學年度第 1學期第 1 次課程會議通過 

第一學年  第二學年  第三學年  第四學年  

第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 
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備註： 

1. 選修課每學期依情況開課，並非每門課均會開課。 

2. 請學生選定模組後，須選擇至少 7門該模組選修課程。 

異動後 



國立雲林科技大學視覺設計系[四年制]專業課程表                (110 學年度入學適用) 

(講授時數-實習時數-學分數)                     

第一學年 第二學年 第三學年 第四學年 

第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 第一學期 第二學期 

學院必修科目  11 學分 

素描(1-2-2） 
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系必修主軸課程（分組小班Ｘ2）30 學分.  分組小班教學，著重設計思考引導與專業表現能力整合、團隊合作 
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系專業必修課程（專業能力建構）30 學分. 視覺傳達設計專業必須具備的能力陪養，專業基礎核心能力 
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系專業選修課程（專精學程，請學生選定模組後，須選擇該模組至少 7 門選修課程）至少 31 學分(16 學分可選修外系) 
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備註： 

1. 選修課每學期依情況開課，並非每門課均會開課。 

2. 請學生選定模組後，須選擇至少 7門該模組選修課程。 

視覺表

達與敘

事性設

計

（30） 

品牌與

介面設

計(30) 

多媒體

影音設

計(30) 


	110學年度課程流程圖(異動後)大學部
	大學部專業課程表(選修模組分類)

